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Einfihrung

Was der Dxf2ET - Konverter leistet

Der Dxf-Konverter verarbeitet die Daten einer DXF-Datei zu Fahrbefehlen fur
EdiTasc. Die Bearbeitungsschritte werden grafisch dargestellt und kdnnen in
Bezug auf Reihenfolge, Orientierung und Werkzeugzuordnung manipuliert
werden.

Die Ausgabe des Konverters enthalt

» fur jede gefundene Entity einen Protokoll-Eintrag
* die entsprechenden Fahrbefehle fur Editasc
* einen zusammenfassenden Fehlerbericht

Einzelheiten:

Der Dxf-Konverter liest die Entities "LINE", "ARC", "CIRCLE", "POLYLINE"
und "LWPOLYLINE", sowie die Blockstruktur und die Informationen in Insert-
Blocken. Die Struktur der Eingabedatei bleibt zunachst erhalten und kann mit
einer Struktur-Ansicht untersucht werden. Die Informationen in den Sections
"HEADER", "OBJECT", "TABLES" werden Uberlesen.

Einzelne Objekte und Gruppen von Objekten kdnnen selektiert und fur die
Ausgabe zusammengefasst werden. Jedes Objekt (aul3er Kreisen) kann
umorientiert werden. Zusammenhangende Kurvenzuge kénnen ausgewéhlt,
orientiert und bei Bedarf fiir spezielle Bearbeitungen (Werkzeuge)
zusammengefasst werden. Aus Kreisen und Rechtecken kénnen Befehle zum
Frasen von Taschen generiert werden.

Verarbeitung der DXF-SECTIONS:

HEADER wird Uberlesen
CLASSES wird Uberlesen
TABLES wird Uberlesen
BLOCKS wird verarbeitet
ENTITIES wird verarbeitet
OBJECTS wird Uberlesen

Verarbeitung der DXF-ENTITIES

LINE gerade Linie
CIRC Kreis
ARC Kreisbogen



LWPOLYLINE
POLYLINE
VERTEX
SEQEND

VIEWPORT

Systemvoraussetzungen

CPU: Ab Pentium 100MHZ

RAM: 32MB

Polygonzug aus Linien und
Kreisbdgen im Kurzformat
Polygonzug aus Linien und
Kreisbogen

Name eines Eckpunktes fur
Polyline

Schlief3t die Punkte einer Polyline
ab

wird nicht unterstutzt

Betriebssystem: WINDOWS 98, WINDOWS NT 4.0, 2000, XP



Der Aufbau von Dxf2Et

Nach dem Start von Dxf2Et befinden sich folgende Elemente auf dem

Bildschirm:

1. Ein Listenfeld, in welchem die Details der geladenen Datei angezeigt

werden.

2. Eine grafische Anzeige, in welcher die zu bearbeitenden Befehle wie
z.B. Bohrungen mit Kreisen oder Bewegungen durch Linien dargestellt

sind

3. Eine Menduleiste mit Eintragen zur Dateibearbeitung und Optionen

4. Eine Werkzeugleiste mit Befehlsschaltflachen zur
Programmbedienung.

5. Eine Seitenleiste mit Schaltflachen zur Konvertierung

Das Listenfeld

Im Listenfeld werden die Objekte mit den
zugeordneten Werkzeugen dargestellt. Aul3erdem
werden in den Unterverzeichnissen die Radien
und die Koordinaten der Objekte angezeigt. Durch
Doppelklick auf die Haupteintrage lassen sich
Bearbeitungstypen und Werkzeuge zuorden. Mit
Klick auf die Einzeleintrage werden diese im
Grafikfenster selektiert.

E Stukbur nach: Gewahlte Objekte
i+ Layer O Type -
 Tool  DXF Hniiiger |

EJ Demao.t

-] Laer 0
= 3 Linien zeichnen

713944 412471 0
Edf 1 Bogen zeichnen

C Rl M 3944 364471 (
E)( 1 Kreis

L e 0 M[ 10944 372471
EJ 1 Bogen zeichnen

L hell W[ 3944 412471 0
E)( 1 Kreis

C b0 M -10.944 404,471

Schaltflache

Funktionen'

Layer Gliedert die Objekte (ohne Anderung der Reihenfolge) nach Layer
(gemald DXF). Durch Doppelklick konnen die Layernummern
geandert werden. Anschlie3end wird der Bearbeitungstyp und das
Werkzeug automatisch angepasst.

Type Gliedert die Objekte (ohne Anderung der Reihenfolge) nach der Art
der zu bearbeitenden Befehle

Tool Gliedert die Objekte (ohne Anderung der Reihenfolge) nach
zugeordneten Werkzeugen

DXF Gliedert die Objekte nach der DXF-Eingabedatei.

Aufreihen Ordnet die selektierten Objekte (gelb) in der Reihenfolge der
Selektion um. Die Position der Objekte in Bezug auf die tbrigen
Objekte wird dabei nicht geandert.

Anfiigen

Entnimmt die selektierten Objekte (gelb) und fugt sie am unteren
Ende des Listenfeldes an. Im Layer-Modus wird ein neuer Layer mit
der Nummer 10 erzeugt, der die enthommen Objekte enthalt.




Zuordnung der Werkzeuge im Listenfeld :

Die Zuordnung von Bearbeitungstypen und Werkzeugen geschieht durch
Doppelklick auf den entsprechenden Eintrag:

* Im Layer-Modus gibt man anschlieRend die Nummer des gewunschten
Layers an. Bearbeitungstyp und Werkzeug weden automatisch
angepalit.

* Im Type-Modus kann der gewlnschte Bearbeitungstyp unabhangig
vom Layer in einem Popup-Menu ausgewéahlt werden. Das Werkzeug
wird passend zugeordnet.

* Die Werkzeugnummer kann nicht direkt eingegeben werden. Die
Zuordnung geschieht durch die Eintrage in der Datei DxfTools.ini
(siehe Tabelle).

Makronamen: Diese Makronamen sind Default Namen, falls in der
DxfTools.ini nichts anderes angegeben wurde. Zur Zeit werden nur die
Default-Namen unterstitzt.



Bemerkungen:

* Durch die Vergabe von Bearbeitungstypen konnen verschiedene Layer
gleich bearbeitet werden.

* Der Bearbeitungstyp 0 ist (in Verbindung mit Werkzeug 0) fir reine
Grafik Ausgabe gedacht. Er kann nicht zugeordnet werden. Er wird
vom Programm automatisch fur Layer O vergeben, wenn fur diesen
Layer kein anderer Eintrag vorhanden ist. Der Bearbeitungstyp 0
bewirkt, dass fur das Objekt ein Makro-Aufruf zum Zeichnen generiert
wird.

* Fur den Layer 2 (Bohrungen) kann die Zuordnung anhand der
geometrischen Daten vom Programm verandert werden, so dass der
entsprechende Bearbeitungstyp automatisch auf 3 bis 5 heraufgesetzt
wird, wenn die Daten dies nahelegen. Dadurch ist es mdglich, alle
Bohrungen im gleichen Layer zu halten.

* Kreise im Layer 2 werden automatisch dem Typ 5 zugeordnet, so dass
auch die senkrechten Bohrungen im gleichen Layer wie die tbrigen
Bohrungen gefuhrt werden kdénnen.

* Ist ein Layer einem der Typen 3-5 zugeordnet, so bleibt diese
Zuordnung unabhangig von den geometrischen Daten bestehen.

* Falls ein Objekt fur den zugeordneten Bearbeitungstyp nicht zulassig
ist, wird als Werkzeug ein durchgestrichener Bohrer angezeigt.

Die grafische Anzeige

Im grafischen Anzeigefeld werden die zu bearbeitenden Objekte dargestellt.
Je nach Einstellung der Option "Farben" werden die Objekte farbig
unterschieden nach Bearbeitungstypen (Default), nach DXF-Farbe oder nach
EdiTasc-Farbe.



Die Mendtleiste

Das Ment "Datei"

| Datei

Ciffren

Speichern
Speichern als. .,

Beenden

Schaltflache

Funktionen

Offnen Offnet Dateien im Dxf - und im .T-
Format
Speichern Speichert die geladene Datei im .T-

Format im gleichen Ordner wie die
geladene Datei.

Speichern als

Erlaubt die Datei an einem anderen
Ort zu speichern

Beenden

Beendet das Programm

Das Menu "Optionen™

| Dpkionen
Freile
Leerfabrten

EdiTasc

v Bearbeitungstyp

Schaltflachen

Funktionen

Pfeile

zeigt die Fahrtrichtung der Maschine an

Leerfahrten

zeigt die Leerfahrten der Maschine an

Farben \ Dxf

Darstellung der Objekte in DXF-Farben

Farben \ EdiTasc

Darstellung der Objekte in EdiTasc-Farben

Farben \ Bearbeitungstyp

Darstellung der Objekte je nach gewéhltem
Bearbeitungstyp




Die Werkzeugleiste

Select | 5E-'|El:l:-:| Rewvert ||:|:|nnE|:t| Tasche| Offzet | Clear | 'la|a|@;|

Schaltflache

Funktionen

Select

Mit Select kbnnen Objekte in der grafischen Anzeige selektiert
oder deselektiert werden. Selektierte Objekte werden gelb
dargestellt.

SelBox

Mit SelBox werden alle Objekte innerhalb des danach
gezogenen Rechteckes selektiert

Revert

Mit der Schaltflache Revert lassen sich Objekte umorientieren.

Connect

Orientieren von zusammenhéngenden Strecken- und
Kurvenziigen durch Auswahl von "Connect" und
anschlielendes Anklicken des Objektes mit der Maus. Der
zusammenhangende Kurvenzug wird nach dem ausgewahlten
Objekt orientiert. Alle Teile des Kurvenzuges werden selektiert.

Tasche

Generierung von Kreis- und Rechtecktaschen. Die
Taschenparameter (Tiefe, Schichten) werden in einem
gesonderten Fenster abgefragt.

Offset

Einem beliebigen Objekt der Grafik kann ein Offset zugeordnet
werden. Dieser Offset wird bei der Ausgabe an EdiTasc auf alle
Objekte so angewendet, dass das gewahlte Objekt die
vorgegebenen Koordinaten erhélt. Der gewtinschte Offset wird
in einem gesonderten Fenster abgefragt.

Clear

Mit Clear wird die aktuelle Selektion der Objekte aufgehoben.

@

Mit "zoom in" kann man im grafischen Anzeigefeld ein Rechteck
ziehen, um die gewiinschte Stelle fensterfiillend zu vergro3ern.

a

"zoom out" macht die Vergro3erung um je eine Stufe
rackgangig.

Q

Die angezeigte Grafik wird fensterfillend vergrof3ert.
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Die Seitenleiste

Test |
Save |
_Editase |

Editazc

Schaltflache

Funktionen

Test Uberpriift, ob allen Objekten Werkzeuge zugeteilt wurden
und ob die Bearbeitung durchfuhrbar ist

Save Speichert den aktuellen Stand im .T - Format zur
Weiterverarbeitung mit EdiTasc

EdiTasc Speichert den aktuellen Stand im .T-Format und startet

EdiTasc mit dieser Datei
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Werkzeugverwaltung

Bearbeitungstypen

Die Tabelle zeigt die Bearbeitungstypen, die auf Grund der Layernummer
standardmaliig vergeben werden. Die Zuordnung der Werkzeuge erfolgt mit
Hilfe des Bearbeitungstyps (Type) aufgrund der Eintrage in der DxfTools.ini.

Layer Type Makro Beschreibung
0 0 MDraw Nur Zeichnung, falls kein Werkzeug zugeteilt ist.
1 1 MMill Sageschnitt
2 2-5  |MDrill Bohrung links, rechts, schréag, senkrecht (fur

Kreise)
3 3 MDrill Bohrung rechts
4 4 MDrill Bohrung schrag
5 5 MDrill Bohrung senkrecht (nur Kreise)
6 6 MMil Fraskontur mit Radiuskorrektur nach links
7 7 MMill Fraskontur ohne Radiuskorrektur
8 8 MMill Fraskontur mit Radiuskorrektur nach rechts
off. off. MMill Fraslinien ohne Korrektur
Werkzeuge

Die Werkzeugdaten sind in der Datei DxfTools.Ini abgelegt. Sie enthalt fir
jedes Werkzeug eine Zeile mit Werkzeugnummer, Typ, Offset, Radius, Lange,
Bahngeschwindigkeit, Rotation und Ausgang (auf der Karte). Der Makroname
ist zur Zeit durch Defaultwerte fest vergeben.
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Datei Bearbeiten  Anszicht 7
| 3 D
@Esp.dﬁf
@ BulgeT st def

@ BulgeT est2. d=f
o8] Cire. DF

............................

(%] DRF2ET atini
DT ool IM|
%] G3graph.di
@ Mudircs. def
@ Muster. duf
@] Muster. T

% FReadMe. bt
@ Dermo.dxf
@ Demo.t

Eigenschaften der DxfTools.ini:

In der DxfTools.ini sind die Werkzeugdaten
abgelegt. Die Zuordnung erfolgt aufgrund des
Bearbeitungstyps (Spalte 2) und der
geometrischen Daten (Radius) des Objekts.
Ein Werkzeug kann (mit identischen Daten)
unter verschiedenen Bearbeitungstypen (mit
verschiedenen Werkzeugnummern) auftreten.
Dies ermoglicht die Bearbeitung
unterschiedlicher Objekte mit dem gleichen
Werkzeug, auch wenn diese Objekte in
verschiedenen Layern liegen und/oder
verschieden Vorgange darstellen.

Es kdnnen weitere Werkzeuge hinzugeflgt
werden.

Die DxfTools.Ini muss sich im gleichen
Verzeichnis befinden wie das auszufihrende
Programm. Sie wird auch von EdiTasc
verwendet.

& DxiTools.INI - Editor

Datei Bearbeiten Suchen 2
[Too1s] =
"t Typ XA Ya 28 Radius Ldnge Geschw. Rot. Ausg. Hakro Kommentar

n=14 f* Anzahl Werkzeuge =/

1= 1 8.1 8.1 8.8 4.8 82.% 1308 -3 39 /= Sdge */

2= 2 8.1 8.1 8.8 8.0 92.8 178 3 39 /= Bohrer links =/

= 3 8.1 8.1 8.8 2.5 92.8 178 3 39 F* Bohrer rechts =/

= 5 8.1 8.1 8.8 1.2 92.8 178 3 39 /= Bohrer schrig =/

5 & 8.1 a.1 a.8 1.6 92.8 178 3 39 /% Bohrer schrig =/

6= 5 8.1 8.1 8.8 1.7 92.8 178 3 39 /* Bohrer schrig =/

= 5 8.1 8.1 8.8 2.25% 92.4 174 3 39 /= Bohrer schrig =/

= & 8.1 8.1 8.8 3.25 92.8 178 3 39 /# Bohrer schrig =/

= 4 8.1 8.1 8.8 2.5 92.8 178 3 39 F* Bohrer senkr. =/
18= 5 8.1 8.1 8.8 .85 92.8 178 3 39

1M1= 5 8.1 8.1 8.8 1.25 92.8 178 3 39

12= & 8.1 8.1 8.8 a.15 92.8 178 3 39

13= 6 8.1 8.1 8.8 2p.8 ta.a 178 2 39 /= Friskontur =/
4= 7 8.1 8.1 8.8 2p.8 ta.a 178 2 39

I
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Anderung der DxfTools.ini :

Um ein neues Werkzeug hinzuzufiigen, erhéhen Sie den Wert fur "n" um eins
(hier von 14 auf 15, siehe Bild(1)).

Danach fligen Sie eine neue Zeile mit den neuen Werkzeugdaten nach
vorliegendem Muster ein (siehe Bild(2)).

& DxiTools INI - Editor

Datei  Bearbeiten Suchen 7

[[Tools]
;" Typ X8 Ya 28 Radius Ldnge Geschw. Rot. Ausg.
n=15 /= Anzahl Werkzeuge =/
1= 1 8.1 8.1 a.a 4.8 §2.% 134 -3 39
2= 2 a.1 g1 a.a g.a 2.8 174 3 39
3= 3 a.1 g1 a.a 2.5 2.8 174 3 2 10
4= 5 8.1 8.1 B.8 1.2 92.8 174 3 39
= L 8.1 8.1 a.8 1.6 2.8 174 | 39
= =Y 8.1 8.1 a.a 1.7 02.8 1748 3 39
= Y a.1 g1 a.a 2.25% 2.8 174 3 39
= L a.1 g1 a.a 3.2% 2.8 174 3 2 10
= L a.1 B.1 a.a 2.5 02.48 178 3 39
18= & 8.1 a1 0.8 a.85 2.8 174 3 39
11= & 8.1 8.1 a.8 1.2% 02.8 174 3 19
12= & 8.1 8.1 a.a a.15 02.8 1748 3 39
13= 6 a.1 g1 a.a 20.8 ca.g 174 2 39
1= 7 a.1 g1 a.a 8.8 ca.g 1748 2 2 10
15= 8 8.1 8.1 B.8 28.8 ta.8 174 2 39

14



Schrittweise Einfiihrung
Tutorial

Die folgenden Abschnitte zeigen Ihnen Schritt fur Schritt, wie Sie eine .T -
Datei generieren.

Abschnitte:
1. Zum Start vorbereiten
2. Bearbeiten der Objekte
2.1 Zusammenfassen gleichartiger Objekte zur gemeinsamen
Bearbeitung
2.2 Zuordnung der Werkzeuge fur die Umrandung
2.3 Werkzeug fur die Bohrungen

3. Konvertieren

1. Zum Start vorbereiten
Offnen einer Datei im Dxf - oder .T - Format:

Klicken Sie auf "Offnen" im Men "Datei" oder auf "SELECT INPUT FILE"
im Strukturfenster.

Es erscheint das Datei-Auswahl-Fenster:

Eingabe-Datei auswahlen
Suchen in: Ia [Comf j ﬁl
Bsp.duf
Cire. DXF
Bpmry €= 2

Dateinarne: IDemo.d:-cf {ffnen I
Dateiyp:  [DXF-Datei . DNF)  «immnn '! =l Abbrechen |

1. Wahlen sie das Format aus, welches konvertiert werden soll
2. Wabhlen sie die gewiinschte Datei aus
3. Danach klicken sie auf Offnen

15
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Die Strukturansicht sieht dann wie folgt aus:

r— Struktur nach: Gewahlte Objekte
i Layer O Type
© Tod € DNF AT |
E-] Demodt
=] Layer 0
B 1 Kreis
C{f 1 Bogen zeichnen
B-of 1 Linie zeichnen
E-cf 1Bogen zeichnen
C{f 1 Linie zeichnen
#-of 1 Bogen zeichnen
B 1 Linie zeichnen
#-Ff 1 Bogen zeichnen
& 1 Linis zeichnen
- 3 Kreise

Es sind noch keine Werkzeuge geordnet (alle Objekte werden gezeichnet),
weil sie von der DXF-Datei im Layer O (=nur zeichnen) bereitgestellt
werden.

Im grafischen Anzeigefeld werden die Objekte zunachst weil3 (=nur
zeichnen) dargestellt:




2. Bearbeiten der Objekte

Benutzen Sie das Listenfeld (Bild1), Werkzeugleiste (Bild2) und die
DxfTools.ini.

Bild1 Bild2

f+ Layer = Tupe

 Tool " DXF Ailget |

=[] Demot
=[] Layer 0

Cg:? 3 Linien zeichnen
Cgf 1 Bogen zeichnen
:K 1 Kreis
E-f 1 Bogen zeichnen
B 1 Kreis
#-cff 1 Linie zeichnen
Cg? 1 Bogen zeichnen
:K 2 Kreise
C‘f 1 Bogen zeichnen

- Struktur naChi—H'GEWéh“E DbiEktj Select | SeIEu:->:| Revert |Connect| Tasche| Olffset | Clear | a|a|@|

2.1 Zusammenfassen gleichartiger Objekte zur gemeinsamen
Bearbeitung

Als erstes sollen die Objekte, die die Umrandung bilden, |§:":k:‘ =
zusammengefasst werden: J

Klicken Sie auf den Connect Button und dann auf ein B
beliebiges Objekt (Gerade oder Kreisbogenstick) der
Umrandung. Dadurch werden diese Objekte zu einer
fortlaufenden Kette verbunden und gelb slektiert. ;

Klicken Sie nun auf die Schaltflache "Anfigen".

Dadurch werden die selektierten Objekte im = E [E_?,mfaie,n

Layer 10 neu zusammengefasst und am Ende B Kreise

der Liste angefuigt. Die Kreise (=Bohrungen) " 7 d? " Bagen zsichnen
verbleiben im Layer 0. - ff 1 Linie zeichren

- -4f 1 Bogen zeichnen
C‘:? 1 Linie zeichnen
C{:? 1 Bogen zeichnen
- of 1 Linie zeichnen
C{:? 1 Bogen zeichnen
dﬁ? 1 Linie zeichnen

17



2.2 Zuordnung der Werkzeuge

Die Umrandung soll so gefrast werden, dass |1 Demot

die Linie als AuRenkontur stehen bleibt. Da B-(3 Layer 0

die Bearbeitungsrichtung der Umrandung 5 "'?;y; e

gegen den Uhrzeigersinn erfolgt, bedeutet - 9 1 Fraskontur

dies Frasen mit Radiuskorrektur nach links, -9 1 Fréskontur

also Bearbeitungstyp = 6. Dieser kann durch - 1 Fréiskontur
Anderung des Layers in Layer 6 automatisch "N; [ praskenu
zugeordnet werden: 8 1 Fraskontu

Mit Doppelklick auf Layer 10 kann der Layer -9 1 Frsskontur
editiert und in 6 abgeandert werden. Die ~® 1 Fréskontur
Objekte die sich in diesem Layer befinden

werden nun orange-braun dargestellt, da diese Farbe der Fraskontur mit
Radiuskorrektur nach Links zugeteilt ist.

Die Strukturansicht zeigt die geanderte Zuordnung durch entsprechende
Symbole:

H.

y

2.3 Werkzeug fur die Bohrungen

Um die Bohrungen der Kreise vornehmen zu kénnen muss in der
DxfTools.Ini ein passendes Werkzeug (fir Bearbeitungstyp 5 = senkrechte
Bohrung) vorhanden sein.

Den Radius des Objektes erfahren Sie durch Anklicken des "+" Zeichens
vor dem Kreis. Die Objektdaten (Mittelpunkt, Radius und Lange der
Bohrung werden sichtbar).

Dieser Wert mul3 dann in die DxfTools.ini fur ein Werkzeug mit
Werkzeugtyp = 5 eingetragen sein.

— Strukbur nach; Gewahlte Objekte
o Layer  Tupe -
 Tool ¢~ DXF #rfiigen |
=] Demat
-] Layer 0
EI;K 4 Bohiungen |
e [M[ -10.944 372,471 0.000): R = 1.600; dz = 0.000
2 W[ 10944 404 471
o M 53056 372471
e O M[ 53056 404.471
B[] Layer 6
-9 1 Fraskontu
- ¥ 1 Frsskontur
- W 1 Fraskantur

In unserem Beispiel ist kein passendes Werkzeug vorhanden (Es gibt
keinen senkrechten Bohrer (Typ 5) mit Radius 1.6):

18



El DxfTools.INI - Editor

Datei Bearbeiten Suchen 7

[Tools]

it Typ X8 ¥a 28 Radius Linge Geschw. Rot. Ausg. Makro Kommentar 7

n=11 /* Anzahl Werkzeuge =/ Friser ohne Korr.

1= 1 a.1 8.1 8.8 4.4 §2.5 138 -3 35 /= Sdge =/
2= 2 a.1 8.1 a.a &.@ 92.8 178 3 36 /= Bohrer links =/
3= 3 a.1 8.1 a.a 2.5 92.8 178 3 37 f* Bohrer rechts ®f
4= 4 a.1 a.1 g.a 2.5 92.8 174a 3 38 /% Bohrer schrdg =/
5= 7 8.1 8.1 8.8 2.5 92.8 178 3 39 f%* Fraser ohne Korr. =/

Dies bedeutet: Umriisten der Maschine und Eintrag der neuen
Werkzeugdaten. Wir nehmen an, dass Werkzeug Nr. 5 die Aufgabe
Ubernehmen soll. Die DxfTools.Ini sieht dann wie folgt aus:

B DxiTools.INI - Editor

Datei Bearbeitenn Suchen 7

[Tools]
i Typ X8 ¥e ] Radius Ldnge Geschw. Rot. Ausg. Hakro Kommentar
n=11 f* Anzahl Werkzeuge =/
1 1 8.1 8.1 a.a 4.8 82.5 138 -3 1 /= Shge =/
2= 2 8.1 8.1 a.o 8.0 92.8 178 3 36 f* Bohrer links *f
3= 3 a.1 8.1 a.8 2.5 92.8 178 3 37 /* Bohrer rechts *f
4= 5 a.1 a.1 8.8 2.5 92.8 178 3 38 /* Bohrer schrig =/
L= c a.1 a.1 6.8 1.6 92.8 178 3 39 /* Bohrer senkrecht =/
Bemerkung: Nach einer Anderung der e s Gewshlte Dbjskte
1 el + Layer © Type
DxfTooIs.Inl ein N(_austa_lrt von Dfo!Et (t_Jnd gaf. o [;H e d
EdiTasc) notwendig. Sie kdnnen die bisher
durchgeflihrten Schritte in einer Datei sichern und  [= 3 Demor
diese zur Weiterbearbeitung wieder einlesen. B3 Layer 5
- ¥ 4 Bohrungen
B _| Layer &

-9 1 Fraskontur
¥ 1 Fraskontur
¥ 1 Fraskontur
¥ 1 Fraskontur
¥ 1 Fraskontur
¥ 1 Fraskontur
- 9 1 Fréskortur
= 9 1 Fraskontur

Wenn Sie nun noch den Layer O durch Layer 5
ersetzen (siehe oben), sollten die Bohrungen
richtig erkannt werden und das Listenfeld wie
folgt aussehen:

3. Konvertieren

Das Konvertieren erfolgt mit jeder der 3 Schaltflachen der Seitenleiste.

* "Test" fuhrt lediglich eine Prifung auf Test |
Widerspruchsfreiheit durch

* "Save" sichert das Ergebnis in einer Datei [Fem

e "EdiTasc" ruft die Bearbeitung auf. _Editase |

EdiTasc kann die gesicherte Datei auch direkt aufrufen, ohne dass Dxf2Et
aktiv ist.

Wahlweise kdnnen Sie auch das MenU "Datei" mit der Hifinen
Option "Speichern als..." verwenden.

Speichem {1)
Nun haben sie eine Datei erfolgreich mit dem Dxf2Et Speichern als. (2)
konvertiert.

Beenden
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Praktische Hinweise

Layer und Bearbeitungstypen:

Beim Einlesen und beim Andern der Layernummern werden die
Bearbeitungstypen von Dxf2Et selbsttatig zugeordnet. Die Zuordnung
erfolgt nach den Regeln fiir die Bearbeitungstypen.

Wenn Sie abweichende Bearbeitungstypen verwenden wollen: Wahlen
Sie die Type-Ansicht und andern Sie die Bearbeitungstypen durch
Klicken mit der rechten Maustaste auf die Type-Eintrage. Sie erhalten
ein selbsterklarendes Kontextmena.

Zuordnung der Werkzeuge

Die Wahl der Werkzeuge ist (zur Zeit) nur indirekt Gber die
Werkzeugtabelle DxfTools.ini moglich. Wahlen Sie fur jede
Bearbeitung einen Bearbeitungstyp (Spalte 2 der DxfTools.Ini) und
ordnen Sie diesem Typ ein geeignetes Werkzeug zu.

Sie kénnen das gleiche Werkzeug verschiedenen Bearbeitungstypen
zuordnen, in dem sie es mit unterschiedlicher Werkzeugnummer
(Spalte 1 der DxfTools.ini) mehrfach eintragen.

Die Zuordnungs-Automatik
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Wahlen Sie bereits AutoCad die passende Layer-Nummer (O fur nur
zeichnen, 1 flr Sageschnitte, 2 fur Bohrungen, 6-8 fur Fraskonturen).
Dxf2Et findet die Bearbeitungstypen und Werkzeuge selbsttatig.
Wenn die Layer anderweitig benannt sind, andern Sie die
Layernummern in der Strukturansicht durch Doppelklick auf den Layer
und Eingabe der passenden Nummer. Dxf2Et findet die
Bearbeitungstypen und Werkzeute selbsttatig.

Wenn unterschiedliche Bearbeitungstypen in einem Layer gemeinsam
vorkommen: Selektieren Sie gleicharige Objekte und fligen Sie diese
am Ende der Struktur an. Andern Sie anschlieRend die neue
Layernummer (10) in die gewinschte Nummer ab. Dxf findet dann die
Bearbeitungstypen und Werkzeuge selbsttatig.

Wenn eine Gruppe von Objekten den falschen Bearbeitungstyp hat,
wechseln Sie in der Strukturansicht in den Type-Modus und andern Sie
die Bearbeitungstypen durch Klick mit der rechten Maustaste auf das
Modus-Feld. Dxf2Et findet die passenden Werkzeuge.

Wenn Sie einzelne Objekte gesondert bearbeiten miussen: Aktivieren
Sie die Select-Schaltflache und selektieren Sie die Objekte durch
Anklicken in der Strukturansicht oder im Grafikfenster. Fiigen Sie dann
die ausgewéhlten Objekte am Ende der Liste im Layer-Modus an.
Andern Sie dann die Nummer des Layers 10 in eine passende
Nummer ab. Fir Fraskonturen kénnen Sie die 7 oder beliebige
Nummern gro3er als 8 wahlen. Wenn die Werkzeugtabelle einen
passenden Eintrag hat, findet Dxf2Et das Werkzeug selbsttétig.



Optimieren der Bearbeitungsreihenfolge

Zusammenfassen von Objekten mit dem gleichen Werkzeug:

» Aktivieren Sie die Schaltflache "Select" und wéhlen Sie die Objekte
durch Anklicken im Grafikfenster oder in der Strukturansicht aus.

* Alternativ oder ergdnzend kénnen Sie auch die Schaltflache "SelBox"
aktivieren und die Objekte im Grafikfenster durch Aufziehen einer Box
auswahlen.

* Fassen Sie die gewéhlten Objekte in der Layer-Ansicht durch
Anklicken von "Unten anfligen" zusammen.

e Andern Sie die neue Layernummer durch Doppelklick in eine
geeignete Nummer ab.

* Verfahren Sie ebenso mit den anderen Werkzeuggruppen

Anordnen von aufeinanderfolgenden Objekten:

* Aktivieren Sie die Schaltflache "Connect” und wahlen Sie ein Objekte
eines zusammenhangenden Kurvenzuges aus. Alle angrenzenden
Strecken und Kreisbégen werden zu einem fortlaufenden Kurvenzug
mit durchgehender Orientierung zusammengefasst und selektiert.

* Durch Aktivieren von "Select" oder "Selbox" kénnnen weitere Objekte
zur Auswahl hinzugefligt werden.

* Die Selektierten Objekte kénnen wie oben beschrieben
zusammengefasst werden.

Optimieren der Objekt-Reihenfolge innerhalb einer Gruppe:

* Aktivieren Sie die Schaltflache "Select" und wéhlen Sie die Objekte in
der gewiinschten Reihenfolge aus.

* Kilicken Sie auf die Schaltflache "Aufreihen”, um die Objekte in der
Reihenfolge des Anklickens anzuordnen.

* Wenn die Reihenfolge der Objekte durch nicht selektierte Objekte
unterbrochen ist, fassen sie die angeordneten Objekte am Ende der
Aufstellung durch Anklicken von "Unten anfligen" zusammen.

* Alternativ kdnnen Sie auch die Auswahl durch Anklicken von "Clear”
I6schen und dann die Gbrigen Objekte selektieren und anfugen.

21



Glossar

Arc

Bezeichnung fiir ein Kreisbogenstiick im DXF-Format. Arcs sind grundsatzlich
gegen den Uhrzeigersinn orientiert und missen daher fur die Bearbeitung
ggf. umorientiert werden.

Circ

Bezeichnung fir einen Kreis im DXF-Format. Kreise kdnnen fir Bohren oder
Frasen ausgewahlt werden.

Entities
Die Entities enthalten die Daten fur die zu bearbeitenden Objekte.
Layer

Eine Bearbeitungsschicht aus dem DXF-Format (AutoCad). Wird zur
Strukturierung der zu bearbeitenden Objekte verwendet.

Line

Eine gerade Linie im DXF-Format.

LWPOLYLINE

Wie Polyline, mit reduziertem Datenformat (LightWeightPolyLine).
Polyline

Ein Kurvenzug im DXF-Format, bestehend aus Linien und Kreisbdgen. Die
Kreisbdgen werden durch Anfangs- und Endpunkt und einen Parameter
"Bulge" fiir die Ausbuchtung beschrieben.

Section

Die Dxf Datei ist in mehrere Sections unterteilt wie Header, Classes, Tables,
Blocks, Entities, Objects. Die ENTITIES-Section enthalt die zu bearbeitenden
Objekte.

Tool

Die Nummer des Werkzeugs, mit dem ein Objekt bearbeitet wird.
Type

Der Bearbeitungstyp eines Objekts
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Typenliste

Typ Funktion
0 nur zeichnen, falls Werkzeug = 0, sonst frasen
1 Sageschnitt
2 Bohrung links
3 Bohrung rechts
4 Bohrung schrag
5 Bohrung senkrecht
6 Fraskontur mit Radiuskorrektur nach rechts
7 Fraskontur ohne Radiuskorrektur
8 Fraskontur mit Radiuskorrektur nach links
off.  |Fraskontur ohne Radiuskorrektur, Sonderbearbeitung
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